TEME 3A MATYPCKU PAL
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1. Aplikativno reSenje za profesore - Pedagoska sveska
2. Aplikativno reSenje za prodavnicu - Baza podataka
3. Aplikativno resenje za cvecdaru - Baza podataka
4. Aplikativno reSenje za biblioteku - Baza podataka
5. Igrica “2048"
6. Igrica “Zmija”
7. Igrica “X/0”
8. Igrica "Ping Pong”
9. Igrica” Lopta”
10.Mreza “lks-Oks”
11.Graficki engine
12. Platformer

13. Baze podataka — aplikacija u medicini



